
 

บทที่ 3 
การด าเนินโครงงาน 

 
 การด าเนินโครงงาน How Long To Survive คณะผู้ด าเนินโครงงานได้ด าเนินโครงงานตาม
ขั้นตอนดังนี้ 
  3.1 เสนอโครงงานและขออนุมัติโครงงาน 
  3.2 ด าเนินโครงงาน 
  3.3 วิเคราะห์ข้อมูล 
  3.4 การสรุปผลการด าเนินโครงงาน 
  3.5 เขียนและรายงานผลการด าเนินโครงงาน 
 

3.1 เสนอโครงงานและขออนุมัติโครงงาน 
คณะผู้จัดท าได้เสนอแนวคิดโครงงานเกม How long to survive ต่ออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อขอ

ความเห็นชอบและค าแนะน า โดยชี้แจงวัตถุประสงค์ ขอบเขต วิธีด าเนินงาน และประโยชน์ที่คาดว่าจะ
ได้รับจากโครงการ เมื่อได้รับอนุมัติจึงเริ่มขั้นตอนการจัดท าโครงงาน 
 

3.2 การด าเนินโครงงาน 
ผู้จัดท าได้ด าเนินโครงการตามแผนท่ีวางไว้ ได้แก่ 
1. ศึกษาทฤษฎีท่ีเกี่ยวข้อง เช่น Unity, แนวเกม Survival Shooter, และการออกแบบเกม 
2. ออกแบบแนวคิดเกม ตัวละคร ศัตรู และระบบการเล่น 
3. พัฒนาเกมต้นแบบด้วยโปรแกรม Unity 
4. ทดสอบการเล่น (Playtesting) กับกลุ่มตัวอย่างผู้เล่น 
5. น าผลการทดสอบมาปรับปรุงและพัฒนาเกมให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
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3.3 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลในการจัดท าโครงงาน คณะผู้ด าเนินโครงงานได้ด าเนินการวิเคราะห์ข้อมูลและ
แปลผลข้อมูลด้วยค่าสถิติจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ดังนี้ 

3.3.1 สถิติที่ใช้วิเคราะห์ข้อมูล 
ใช้สถิติเชิงพรรณนา (Descriptive Statistics) เช่น ค่าเฉล่ีย ร้อยละ และการแจกแจงความถ่ี เพื่อ

วิเคราะห์ความคิดเห็นของผู้เล่น 
3.3.2 การแปลความการวิเคราะห์ข้อมูล 
ข้อมูลท่ีได้ถูกน ามาประมวลผล เพื่อดูว่าผู้เล่นมีความพึงพอใจในด้านกราฟิก ระบบการเล่น ความ

ยากง่าย และความสนุกสนานของเกม จากนั้นน าผลมาสรุปและใช้เป็นแนวทางปรับปรุงเกม 
 

3.4 เขียนและรายงานผลการด าเนินโครงงาน 
 การเขียนและรายงานผลการด าเนินโครงงานในการจัดท าโครงงานในครั้งนี้ ได้ด าเนินการดังนี้ 

1. รายงานผลการด าเนินโครงงาน 
คณะผู้จัดท าได้เขียนรายงานการด าเนินโครงงานเกม How long to survive 

โดยเรียบเรียงรายละเอียดตั้งแต่ที่มาของโครงการ วัตถุประสงค์ ขอบเขต วิธีการพัฒนา
เกม ตลอดจนผลท่ีได้จากการทดสอบผู้เล่น ข้อมูลเหล่านี้ถูกรวบรวมอย่างเป็นระบบ เพื่อ
สะท้อนให้เห็นขั้นตอนและความก้าวหน้าของโครงการอย่างครบถ้วน 
 
2. สรุปรายงานผลโครงงาน 

จากการด าเนินโครงงาน พบว่าเกมต้นแบบที ่สร้างขึ ้นสามารถตอบโจทย์
วัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ ผู้เล่นส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อระบบการเล่น ความท้าทาย และ
รูปแบบเกมโดยรวม แม้จะมีข้อเสนอแนะในการปรับปรุงบางประการ แต่โครงการนี้ช่วย
ให้ผู้จัดท าได้เรียนรู้การใช้ Unity และทักษะการออกแบบเกม รวมถึงสามารถน าผลลัพธ์
ไปพัฒนาเกมต่อได้ในอนาคต 

 
 
 
 
 
 
 

Peeraphat Phalakul

Peeraphat Phalakul

Peeraphat Phalakul

Peeraphat Phalakul


